Zakres wymagan na etap szkolny Wojewoédzkiego Konkursu Przedmiotowego

z Informatyki dla uczniéw szkoly podstawowej w roku szkolnym 2026/2027

Etap szkolny

l.Uczestnicy powinni wykazac sie wiedzg i umiejetnosciami wskazanymi w podstawie

programowej przedmiotu informatyka na |l etapie edukacyjnym obejmujgcym klasy IV-VIII

szkoty podstawowe;.

Uczen powinien:

1.

Formutowac i zapisywac¢ w postaci algorytmoéw problemy zycia codziennego

i z réznych przedmiotdw np.: liczenie sredniej, dziatania na liczbach naturalnych,

znajdowanie elementu najmniejszego i najwiekszego na uporzgdkowanym lub

nieuporzgdkowanym zbiorze danych.

Stosowac rézne sposoby przedstawiania algorytméw w tym w jezyku naturalnym, liScie

krokéw oraz schemacie blokowym.

Rozréznia¢ podstawowe kroki algorytmoéw.

Projektowac, tworzy¢ i testowac proste programy, stosujgc: instrukcje wejscia/wyjscia,

wyrazenia algorytmiczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

oraz zmienne.

Przygotowywac i prezentowac rozwigzania problemow, postugujgc sie podstawowymi

aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia

prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie przy tym
umiejetnosciami:

o tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem,

¢ tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do
tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane
i punktowane,

e korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z
prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje
proste formuty i dobiera wykresy do danych i celow obliczen,

o tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych tgczacych tekst z grafikg, korzysta
przy tym z gotowych szablondw lub projektuje wedtug wtasnych pomystow;

Przedstawia¢ sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb

naturalnych (system binarny), znakéw (kody ASCII).

Opisywac funkcje podstawowych elementéw komputera i urzgdzen zewnetrznych.



8.
9.

Postugiwac sie terminologig zwigzang z informatyka i technologig.
Okresla¢ zawody i wymienia¢ przyktady z zycia codziennego, w ktérych sg

wykorzystywane kompetencje informatyczne.

10. Zna¢ pojecie prywatnosci danych i informaciji oraz wiedzie¢ czym jest prawo do wtasnosci

intelektualnej.

11. Postugiwac sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem — przestrzegaé

zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

Il. Wiedza i umiejetnosci wykraczajgce poza podstawe programowg dla szkoty podstawowej:

Uczeh powinien:

1.

Znac sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych
(system decymalny).

Dokonywac¢ konwersji miedzy systemem binarnym a systemem decymalnym.

3. Stosowac zawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju danych

w tym dobiera¢ odpowiednie wykresy do danych.

lll.Wykaz literatury obowigzujgcej uczestnikdw oraz stanowigcej pomoc dla nauczyciela:

1.
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Podreczniki do nauczania informatyki dopuszczone do uzytku szkolnego przez MEN

umieszczone w wykazie podrecznikow na stronie https://podreczniki.men.gov.pl

Materiaty on-line dotyczgce informatyki zamieszczone na platformie: https://zpe.gov.pl/

Programowanie i algorytmy materiaty na stronie: https://www.algorytm.edu.pl/

Ksigzka ,Mtody programista. Nauka programowania w Scratchu”, Witold Krieser
Materiaty on-line dotyczgce programowania w jezyku Python zamieszczone na stronie

https://py4e.pl/lessons



https://podreczniki.men.gov.pl/
https://zpe.gov.pl/
https://www.algorytm.edu.pl/
https://py4e.pl/lessons

